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Amiga 500 

è il principe dei computer.?, 
fiore all'occhiello della 
grande dinastia Commodore. 
Oggi puoi portarti a casa questo 
gioiello dell’informatica a 
condizioni estremamente 
vantaggiose: perché 
Commodore, se scegli un'Amiga 
500. valuta il tuo vecchio 
computer ben 200.000 lire se 
è un C 64 e 100.000 lire se è un 
altro modello Commodore o 
un'altra marca. 

Queste valutazioni saranno 
ridotte alla metà se il tuo 
vecchio computer non è 
funzionante o è incompleto. 
Amiga 500 ti viene proposto in 
una scatola kit completa di 
modulatore e scrigno del 
software. 

Corri col tuo vecchio computer 
nel più vicino Commodore Point 
o in un negozio autorizzato 
all’operazione “Cambia con il 
Principe": Amiga 500 è fi che 
ti aspetta. 

CAMBIA IN 

Qz Commodore 
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Olimpiadi 1988, programmi, giochi, banca dati e un po’ 
di storia. Eccoci alla consueta scadenza quadriennale 
interrotta solo dalle due guerre Mondiali 
deH’importante manifestazione sportiva che, dal 1896, 
ripropone al mondo l'antica tradizione olimpica. 
Settembre è infatti il mese dei giochi di Seul, 

24 a edizione delle Olimpiadi moderne. 


Seul ’88 

Il dischetto contiene tre programmi di utilità raggruppati nella formula Seul 88-Tris 
e due eccezionali game sportivi: 

Seul-Gamc (un gioco di abilità olimpica in vari sport) e Equitazione (un concorso ip¬ 
pico entusiasmante con vari percorsi su cui misurare la propria abilità di fantino). 

Dopo aver fatto un pò* di storia delle Olimpiadi passeremo ad esaminare, in tre distinti 
articoli, il programma gestionale Seul 88-Tris e i due giochi. Seul-Game ed 
Equitazione. 

Un po’ di storia 

La prima edizione delle Olimpiadi risale al 776 avanti Cristo, di questa prima edizio¬ 
ne sono giunte a noi solo poche e frammentarie note tra leggenda e realtà, unica noti¬ 
zia sicura, il luogo, la città di Olimpia, situata in una valle del Peloponneso. In segui¬ 
to si svolsero altre 292 edizioni tino a quando 1*imperatore Teodosio non le soppresse 
su esplicita richiesta del Vescovo di Milano. Sant'Ambrogio. 

I giochi olimpici antichi, come quelli moderni, venivano disputati ogni quattro anni, 
in piena estate; durante lo svolgimento delle competizioni entrava in vigore la cosiddet¬ 
ta Tregua Sacra. Per la durata di un mese nessuna guerra doveva essere intrapresa ed i 
conflitti in corso dovevano essere sospesi. 
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La tregua sacra ven¬ 
ne violata soltanto due 
volte in 11 secoli di 
Giochi Olimpici. 

Sorti per iniziativa 
dilfito, Re dell’Elide, i 
giochi olimpici del¬ 
l'antichità sopravvis¬ 
sero per 293 edizioni, 
lungo un arco di 1169 
anni, allargando pro¬ 
gressivamente la pro¬ 
pria durata da uno a 
cinque giorni e arric¬ 
chendo il programma 
di nuove competizio¬ 
ni. Nel suo momento di 
maggiore pienezza, il 
cartellone dei giochi, 
metteva in palio una 
decina di titoli, un'ine¬ 
zia confronto alle 222 
medaglie d'oro distribuite ai giochi di Los Angeles del 1984. Le corse erano solo tre: 
200. 400 e 5mila metri. C'erano poi i tornei di pugilato e di lotta. Erano previste inol¬ 
tre corse ippiche con e senza carri, le gare con le armi (oplite) e il pentathlon che impe¬ 
gnava i concorrenti in cinque diverse prove: salto in lungo, lancio del giavellotto e del 
disco, corsa 200 metri e lotta. Con il passare dei secoli i giochi cominciarono ad assu¬ 
mere una veste sempre peggiore. Casi di corruzione, squalifiche, ammende e un sem¬ 
pre maggiore ed esagerato conflitto per il prestigio fra gli stati e le città. Tale esaspera¬ 
zione dette origine al professionismo: atleti a tempo pieno, ingaggiati a peso d’oro e 
mantenuti a spese dello stato. Ultimo colpo per i giochi furono le conquiste imperiali di 
Roma. I giochi vennero aperti dapprima ai romani, e agli italici in genere, e in seguito 
agli egizi e agli armeni. Le competizioni erano diventate puro spettacolo dietro le cui 
quinte si nascondevano interessi, truffe e ambiguità. II cristianesimo considerava quin¬ 
di i giochi un esempio di lampante paganesimo. L'occasione per chiedere l'abolizione 


Olimpia, al femminile 


Per partecipare ai giochi di Olimpia 
occorreva essere lassativamente di sesso 
maschile, alle donne era vietato, persino di 
assistere alle gare, in special modo se 
maritate, pena la condanna a morte. 

Si racconta che, per assistere alla gara 
del figlio, la madre di un atleta si 
travestisse da allenatore. Lo stratagemma 
venne scoperto, poiché in un impeto di 
gioia, ella si precipitò ad abbracciare il figlio 
vincitore. La donna venne comunque 
graziata poiché appartenente a una 
famiglia di grandi sportivi, ma da quel 
momento, per evitare ulteriori intrusioni 
femminili, gli allenatori furono costretti a 
entrare nello stadio nudi. 

Le donne hanno fatto la loro prima 
comparsa solo nelle edizioni moderne delle 
Olimpiadi e precisamente a Parigi nel 1900 
su forti pressioni di una scatenata tennista, 
Charlotte Cooper e in un'atmosfera di 
clandestinità; infatti il Barone De Coubertin, 
mai e poi mai avrebbe voluto le donne nei 
giochi, ricordando che per tradizione esse 
non venivano ammesse nemmeno allo 
stadio. A Parigi erano presenti 11 donne e 
solamente nelle discipline tennis e golf, la 
consacrazione ufficiale di questa apertura 
avvenne poi nel 1920 con decreto del CIO. 

da 
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delle edizioni olimpiche fu offerta a Sant’Ambrogio da una colossale rissa in cui deci¬ 
ne di spettatori vennero trucidati. Un* invasione barbarica in seguito distrusse Olimpia 
e due terremoti seppellirono più di un millennio di tradizioni olimpiche, fino al 1882, 
quando il Barone Pierre Fredi De Coubertin iniziò la sua quindicinale battaglia per ri¬ 
portare in auge la dimenticata tradizione olimpica. 


Le Olimpiadi dal 1896 al 1984 


Anno 

Città 

n. nazioni 

n. 

partecipanti 




f 

m 

1896 

Atene 

13 

0 

285 

1900 

Parigi 

20 

11 

1319 

1904 

St. Louis 

10 

0 

496 

1908 

Londra 

22 

36 

2023 

1912 

Stoccolma 

28 

57 

2490 

1920 

Anversa 

29 

63 

2543 

1924 

Parigi 

44 

136 

2956 

1928 

Amsterdam 

46 

290 

2725 

1932 

Los Angeles 

40 

127 

1154 

1936 

Berlino 

49 

328 

3741 

1948 

Londra 

59 

468 

3915 

1952 

Helsinki 

69 

573 

5294 

1956 

Melbourne 

68 

353 

3186 

1960 

Roma 

84 

651 

4686 

1964 

Tokio 

94 

678 

4532 

1968 

Citta del Messico 

109 

844 

5238 

1972 

Monaco 

122 

912 

6103 

1976 

Montreal 

96 

740 

5121 

1980 

Mosca 

81 

1088 

4265 

1984 

Los Angeles 

140 

1718 

5857 
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Nascita dell© Olimpiadi moderne 

Nel 1894 al congresso intemazionale dello sport di Parigi viene costituito il Comita¬ 
to Olimpico e decisa la data della prima edizione: Atene 1896,2672 anni dopo la cele¬ 
brazione della prima Olimpiade antica. 

A questa prima edizione, che si svolse ad Atene in uno stadio costruito appositamen¬ 
te per l’occasione, parteciparono solo 13 nazioni, per un totale di 285 concorrenti (tut¬ 
ti uomini). Tra le discipline, a titolo di curiosità, erano presenti specialità quali il tiro al¬ 
la fune o i 100 metri stile libero per marinai. 

Alla prima edizione delle Olimpiadi furono presenti oltre 50.000 spettatori e oltre 
150.000 lungo il percorso della maratona che venne vinta dal greco Spyridion Louis a 
cui si attribuì il tempo di 2h.58'50”. 

Le discipline olimpiche attuali sono 24 suddivise in varie specialità. L’atletica legge¬ 
ra spadroneggia, con 24 specialità maschili e 17 femminili. Una delle specialità atleti¬ 
che più curiose ed interessanti è senz’altro il decathlon (eptathlon nella versione fem¬ 
minile), rispettivamente 10 e 8 prove consecutive il cui risultato si somma in un punteg¬ 
gio finale. Il decathlon è una prova mista per la quale sono richieste una preparazione 
e un impegno elevatissimi. I decatleti sono infatti dei veri superman e non gareggiano 
mai più di 4/5 volte all’anno, poiché l’impegno nervoso richiesto nella preparazione e 
lo svolgimento di una gara non lo permetterebbe. 

Nel riquadro è possibile vedere le discipline che compongono il decathlon maschile 
e l’eptathlon femminile. A un decatleta sono richiesti un impegno superiore alle sei o- 
re al giorno e doti non comuni poiché occorre essere ben preparati in tutte le discipli¬ 
ne per superare le minime prestazioni richieste per ottenere punti in gara. Quando si par¬ 
la di decathlon occorre fare riferimento all'atletica, mentre invece il pentathlon detto 
moderno è veramente un misto di discipline: cross a cavallo, spada, pistola automatica, 
nuoto e 4 km di corsa campestre. 

Al primo posto nella classifica medaglie d’oro dell’atletica leggera c'è senz’altro la 
compagine statunitense con 251 medaglie, seguita dall’URSS con 54 medaglie, la Fin¬ 
landia 45 e la Gran Bretagna 41. L'Italia ha vinto 14 medaglie ed è preceduta nella clas¬ 
sifica dalla Germania Est con 30, dall’Australia con 17 e dalla Polonia con 15. 

Nonostante la storica frase del mitico barone: “l’importante è partecipare” (suonava 
già anacronistica allora), le Olimpiadi sono a tutt’oggi un momento di grande prestigio 
per le Nazioni che vi partecipano e la realizzazione di un maggior numero di prestazio¬ 
ni dorate rispetto ad altri stati è cosa ambita e perseguita. Anche qui si combatte una guer¬ 
ra tra l’est e l’ovest ma a colpi di medaglie. 

Donato Matturro 
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Ecco un programma 
integrato di gestione dati, 
che gestisce in particolare 
una banca dati relativa alle 
Olimpiadi contenente tutte 
le discipline per tutte 
le specialità. Una banca dati che risale, in molti casi, 
fino al 1896, anno di inizio delle Olimpiadi moderne. 

Seul 88-Tris 


Per usare correttamente Seul 88-Tris occorre prendere visione delle istruzioni rela¬ 
tive ai vari menù che ricorrono nei tre programmi. Quindi prima di entrare nel vivo di 
ogni applicativo riteniamo necessario fare una panoramica generale sull’utilizzo dei va¬ 
ri menù. Nel riquadro potrete trovare le istruzioni generali di accesso al menù a icone. 
L’unica novità rispetto alle precedenti applicazioni consiste nella selezione relativa al¬ 
la sezione femminile o maschile della banca dati. Le icone (ultime due in alto a destra) 
rappresentanti appunto un uomo e una donna, devono essere selezionate con Return (si 
accende un riquadro chiaro) per accedere ai dati. Per default viene selezionato l’acces¬ 
so ai dati relativi agli uomini. 

Nei tre applicativi di Tris ricorrono tre menù particolari e cioè: 

- Selezione discipline 

- Selezione specialità 

- Selezione pagina (schermata) 

Una volta apprese le norme di selezione in questi menù sarà possibile consultare uno 
qualsiasi dei programmi di Seul 88-Tris con estrema facilità. 

• Selezione discipline. 

Il menù di Selezione discipline è composto di lettere alfabetiche e può essere scorso 
tramite l’uso dei tasti cursore. A ogni movimento del cursore verrà visualizzato il no¬ 
me della disciplina corrispondente nella riga messaggi in alto a destra. Per conferma¬ 
re la selezione occorre premere il tasto Return. Nelle discipline femminili, potrà succe¬ 
dere che alcune selezioni non vengano operate, poiché non tutte le discipline olimpiche 
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Abbonarsi conviene! 

tuttoCOMMODORE 

REGALA ... 

...REGALATI 
tutto COMMODORE 



va 



Tutto COMMODORE 


E SCEGLI 
IL TUO 
REGALO ! 


Abbonarsi a 
TuttoCommodore, la 
rivista per C64 e CI 28 
che ti dà ogni mese 
5 eccezionali programmi 
su dischetto da 5 "i/ 4, oggi 
conviene ancora di più ! 
Abbonandoti per un anno 
(10 numeri, ognuno con 
dischetto programmi 
5"i/4, a 120.000 lire) 
puoi scegliere infatti 
tra due splendidi doni. 


QUALE 
DONO VUOI? 


...E IN OMAGGIO ALTRI 




ABBONAMENTO A 


numeri annui, ognuno 
con dischetto programmi 
da 5 "i/4 


So(o [ire 120.000 


















Commodore 64 : 
i segreti del linguaggio 
macchina 

pag.288 
cod.9152 

L. 30.000 


L’ABC del linguaggio 
macchina sul Commodore 64 

pag. 215 
eoa.9155 

L. 29.000 


ABBONAMENTO A 


numeri annui, ognuno 
con dischetto programmi 
da 5 "i/4 


...E IN OMAGGIO 


libro a scelta 
tra i 10 titoli 
elencati qui sotto: 


Commodore C16 

pag. 182 
cod.9115 

L. 23.000 


Ore 10: 

lezione di Basic 

pag.140 
eoa.9156 

L. 29.000 


L'ABC del linguaggio macchina 
per il C16 

pag. 164 
cod.9116 

L. 35.000 


Musica sintetizzata 
con il C64 e C128 

pag. 230 
cod.9157 

L. 26.000 


Il mio Commodore 64 

pag. 132 
eoa.9150 

L. 25.000 

Come programmare il tuo 
Commodore 64 

pag. 128 
cod. 9151 

L. 25.000 


Matematica e fisica 
con C64 - C128 e MSX 

pag. 80 
eoa. 9158 

L. 32.000 

Commodore 128 

pag. 160 
eoa.9180 

L. 24.000 


Solo Ciré 120.000 


JCE 


CAMPAGNA 

ABBONAMENTI 


1989 


1 ANNO 2 ANNI 

L 70.000 t. 130.000 




1 ANNO 
l 90 000 


2 ANNI 
L J70 000 


PROGETTO 

m . ùtTrr.TT— 


1 ANNO 
L 60000 


gfl i Vf fl'tifrT 
2 ANNI 
l 110 000 


SELEZIONE 


1 ANNO 
L. 75.000 


2 ANNI 

l. 140 000 




MAGAZINE 

1 ANNO 2 ANNI 

l. 29.000 C i 56 000 


appMcando 

1 ANNO 2 ANNI 

L 59.000 □ l. 105.000 


SF 

1 ANNO 
l. 55 000 


mtsm 


2 ANNI 
l. 99.000 


Tuffo COMMODORE 

1 ANNO 2 ANNI 

1.120.000 □ 1.216.000 


AppleDisk 

1 ANNO 2 ANNI 

L 145 000 G i, 261.000 


COMMOOISK 





1 ANNO 2 ANNI 

L. 125.000 □ l 725.000 



1 ANNO 2 ANNI 

L 54 000 □ 1 97 500 | 


olivelli £}° DEST 

1 ANNO 2 ANNI 

L. 64.000 □ l 115 000 


P£DISK 


1 ANNO 2 ANNI 

L. 150.000 □ L 270.000 
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(come ad esempio il cal¬ 
cio) prevedono la parteci¬ 
pa/ione delle donne. 

• Selezione pagina. 

Quando si accende il 
cursore sull'indicazione A 
del menù c possibile sele¬ 
zionare la schermata cor¬ 
rente mediante i tasti cur¬ 
sore destra e sinistra e, una 
volta posizionato il curso¬ 
re luminoso sull'indica¬ 
zione. premere Return, co¬ 
me indicato qui di seguito: 

> - pagina avanti 
< - pagina indietro 
A - selezione pagina 

• Selezione specialità. 

Per operare selezioni nel menù Specialità occorre prima decidere la schermata in cui 

selezionare. Alcune discipline hanno un numero di specialità superiore a 12. per sele¬ 
zionare la specialità desiderata, a volte, occorre selezionare la schermala seguente, quin¬ 
di prima di selezionare la specialità occorre procedere alla selezione della schermata 
mediante il menù di Selezione pagina visto in precedenza. Una volta confermata la pa¬ 
gina. si accede alla selezione della specialità mediante i tasti CRSR in alto e CRSR in 
basso. La pressione del tasto FI annulla tutto e riporta il controllo ai menù delle icone, 
mentre la conferma della selezione aviene mediante la pressione di F3. Prima di passa¬ 
re alla descrizione dei singoli programmi che compongono Tris, occorre tenere presen¬ 
te che quando appare la scritta “Gira il dischetto sul lato B e premi Return”, l'indicazio¬ 
ne deve essere eseguita alla lettera, poiché tutti i file della banca dati sono contenuti su 
tale lato. 

Seul 88 - olibank 

Il primo applicativo di Tris permette di accedere allo storico delle Olimpiadi. Tutti i 
dati relativi alle varie discipline e specialità sono selezionabili e listabili, nonché tutti 
i dati relativi alle medaglie conquistate dagli italiani. Vediamo il menù ad icone: 

• Medaglie Italiane. È la prima icona in alto a sinistra. In primo luogo occorre ope¬ 
rare una selezione nel menù Discipline, come visto in predecenza, quindi vengono vi¬ 
sualizzati i dati relativi alle medeaglie. Per tornare al menù a icone, premere un tasto. 

• Elenco Olimpiadi. È la seconda icona. In questa sezione è possibile ottenere infor- 


1 1 1 1 1 


1896 «tent 
1900 Parèli 
198-4 St. Louis 
1908 Londra 
1912 Stoccol»%a 
1920 inversa 
192-4 Parigi 
1928 Anstardan 
1932 Los Angales 
1936 Berlino 
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mazioni relative alle date e 
luoghi di svolgimento delle 
edizioni delle Olimpiadi 
moderne dal 1896 ad oggi. 
Tali dati sono divisi in due 
pagine selezionabili attra¬ 
verso il menù Pagine. La 
selezione del simbolo A nel 
menù riporta il controllo al 
menù delle icone. 

• Lettura dati. È la pri¬ 
ma icona in basso a sinistra 
ed è il cuore della banca da¬ 
ti, qui è possibile conoscere 
tutti i primi piazzamenti al¬ 
le Olimpiadi, divisi per an¬ 
no, nome, nazione di appar¬ 
tenenza e prestazione. Prima di tutto operate la selezione della disciplina nel menù ap¬ 
posito, in secondo luogo effettuate la scelta della pagina di menù e infine selezionate la 
specialità. 

A questo punto i dati vernino listati relativamente alla specialità selezionata. Se su¬ 
perano la pagina, è possibile leggere la pagina seguente mediante la selezione nel me¬ 
nù Pagina. 

La selezione del simbolo A riporta al menù delle icone. 

Seul 88 - oli88 

Vediamo ora il secondo programma di Tris che ci permette di organizzare un archi¬ 
vio aggiornato delTattuale edizione delle Olimpiadi: Seul ’88. Il lato B del dischetto 
contiene una serie di file vuoti appositamente preparati per la gestione delfarchivio 88 
delle Olimpiadi diviso per discipline; per iniziare a inserire i dati occorre selezionare la 
prima icona del menù. 

• Inserimento dati. Prima di procedere occorre selezionare sia la disciplina sia la spe¬ 
cialità mediante gli appositi menù, a questo punto viene visualizzata una scheda così 
formata: 

nome.: 

nazione.: 

prestazione.: 

Se i campi della scheda contengono semplicemente il simbolo @ significa che devo¬ 
no ancora essere inseriti, altrimenti è possibile modificarli, cancellando l’intero conte- 
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nuto. con il tasto <-. Una 
volta digitati i dati, la sche¬ 
da viene automaticamente 
registrata nel file corri¬ 
spondente e il controllo 
toma al menù delle icone. 

La pressione del tasto FI 
permette inoltre di ripristi¬ 
nare il contenuto originale 
del campo su cui si trova il 
cursore. 

• Lettura dati. E possi¬ 
bile leggere i dati, discipli¬ 
na per discipina. selezio¬ 
nando la seconda icona in 
alto a sinistra del menù. Se¬ 
lezionando in seguito la di¬ 
sciplina. i dati verranno visualizzati in lista e potranno essere letti mediante la selezio¬ 
ne nel menù Pagine se superano le 12 unità contenute in una singola schermata. In que¬ 
sto caso i dati saranno listati per specialità e sarà possibile conoscere la specialità a cui 
si riferiscono muovendo con i tasti CRSR in alto e CRSR in basso il cursore in reve¬ 
rse sul campo nome. Per rientrare al menù delle icone, selezionare il simbolo A nel me¬ 
nù Pagine. 

Seul 88 - Olistat 

Il terzo programma permette di elaborare i dati per ottenere proiezioni statistiche. 

• Statistica per atleti. È la prima icona in alto a sinistra. Selezionate la disciplina e 
la specialità su cui operare e attendete il caricamento dei dati. 

Il programma elabora un'analisi degli atleti che hanno ottenuto maggiori primi posti 
nelle edizioni olimpiche e ne stampa l’elenco per numero di medaglie ottenute, secon¬ 
do una proiezione che va dal maggiore numero di piazzamenti a scalare. 

• Statistica per nazioni. Seconda icona in alto a sinistra. È possibile conoscere qua¬ 
li nazioni hanno ottenuto maggiori piazzamenti ai primi posti e in quale numero. 

Selezionando disciplina e specialità su cui operare il programma fornisce i primi tre 
maggiori piazzamenti e le nazioni che li hanno ottenuti. 

• Record 1984. Prima icona in basso a sinistra. Selezionando la disciplina nonché la 
specialità, è possibile sapere immediatamente quale prestazione dorata è stata ottenu¬ 
ta nel 1984. da quale atleta, di quale nazione. 

Donato Matturro 
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L 


Olimpiadi 



E, per finire otto avvincenti 
simulazioni 
sportive in cui 
potrete gareggiare 
contro i vostri amici. 


Seul-Game 


Questo gioco prevede una serie di otto simulazioni di discipline sportive da affron¬ 
tare in sequenza con un massimo di quattro vite a disposizione. Occorre quindi supera¬ 
re ogni prova positivamente, raggiungendo un determinato punteggio o totalizzando un 
certo tempo. In caso di esito negativo della prova si perde una delle vite e alla quarta 
prova non superata la partita finisce. 

Le prove sono: 

1. Tiro a segno 

2. Ciclismo 

3. Tuffi 

4. Sci 

5. Canoa 

6. Calcio 

7. Salto 

8. Tiro alla fune. 

Vediamo insieme in dettaglio come si svolgono le prove previste: 

Tiro a segno 

Lo scenario di gara consiste in sei sagome presentate a turno per 
essere colpite. 

Il mirino è rappresentato da una piccola croce e rappresenta sul vi¬ 
deo il punto a cui stale mirando. 

Chiaramente voi dovrete colpire il bersaglio il più possibile al 
centro, un ingrandimento della sagoma in basso a sinistra indiche¬ 
rà la qualità del tiro effettuato e segnalerà il punteggio ottenuto. 
Vediamo i comandi per spostare il mirino c sparare: 
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• Joystick: 

In avanti - sposta il mirino 
in alto 

A destra - sposta il mirino a 
destra 

A sinistra - sposta il mirino 
a sinistra 
Fire - spara. 

• Tastiera: 

• - sposta il mirino ver¬ 

so Paltò 

B - sposta il mirino ver¬ 
so destra 

V - sposta il mirino 



Olimpiadi 
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successivamente, con la leva, controllare le evoluzioni del tuffatore: capriola, disten¬ 
sione, avvitamento eccetera. 

Se riuscirete a ottenere un punteggio totale nelle tre prove superiore ai 60 punti, po¬ 
trete accedere alla prova successiva senza perdere una delle preziose vite. 

Sci 

Forse una delle simulazioni più semplici dal punto di vista dei co¬ 
mandi e al tempo stesso più difficile per quanto riguarda il raggiun¬ 
gimento del traguardo. Infatti si tratta semplicemente di manovrare 
il joystick a destra e sinistra, oppure i tasti V e B. in modo da centra¬ 
re le porte piazzate sul percorso. 

Il problema consiste nelfimpossibilità di commettere errori, 
infatti alla prima porta saltata la manche è perduta, e alla terza man¬ 
che negativa si perde una vita e si passa al turno successivo. 



Canoa 

Il canottaggio è una delle discipline olimpiche più care agli italia¬ 
ni, in quest’ultima edizione infatti i fratelli Abbagnale ci hanno re- 
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V - per indirizzare la palla a sinistra 
1-0 - per calciare. 

Alla fine dei cinque tentativi si passa al turno successivo senza perdere una vita in ca¬ 
so di conseguimento del punteggio minimo prestabilito. 

Salto 

Ecco un 'altra disciplina di grande spettacolarità e pericolo: il sal¬ 
to con gli sci. 

Per cimentarsi nella simulazione del salto occorre però seguire 
una serie di regole precise: 

1. Durante la discesa bisogna acquisire una velocità adeguata 
all’esecuzione di un salto abbastanza lungo, ma non tanto da impe¬ 
dire il controllo durante la discesa e ratterraggio. 

2. La scelta del momento di distacco dal trampolino deve essere effettuata con atten¬ 
zione; uno stacco anticipato comporta un volo troppo breve, mentre un ritardo fa ese¬ 
guire una parabola troppo elevata, perdendo quindi in distanza. 

3. Durante il volo occorre evitare di fare movimenti che potrebbero inficiare l’esito 
del salto. 

4. L'atterraggio deve essere preciso. 

Ecco i comandi da impartire per questo gioco: 

• Joystick: 

Verticale - per regolare l’attcrraggio 

Orizzontale - per acquisire velocità in discesa dal trampolino. 

Fire - per staccarsi dal trampolino ed effettuare il salto. 

• Tastiera: 

• e : - per modificare 

l'equilibrio e re¬ 
golare l’atterrag¬ 
gio. 

V e B - per acquisire ve¬ 

locità in discesa 
dal trampolino. 

1-0 - per staccarsi dal 

trampolino. 

Anche in questo caso oc¬ 
corre fare un salto di una 
certa lunghezza per quali¬ 
ficarsi per la prova succes¬ 
siva senza perdere una 
vita. 
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Tiro alla fune 

Questa specialità non è 
più prevista nel medaglie¬ 
re olimpico, anche se nelle 
prime edizioni veniva gio¬ 
cata a squadre e aveva un 
notevole seguito. Al mo¬ 
mento attuale viene prati¬ 
cata soprattutto come di¬ 
vertimento nelle feste di 
paese. L'occasione di ci¬ 
mentarsi in una gara di tiro 
alla fune capita quindi 
molto raramente. In questa 
simulazione è possibile 
scegliere l'avversario tra 
nove possibili in ordine di 
forza: il numero 9 è diffici¬ 
lissimo da battere ma permette di conseguire più punti da aggiungere al conteggio fi¬ 
nale; per selezionare favversario dovete posizionare il cursore vicino al suo simbolo e 
premere Fire.Vediamo quali sono i comandi: 

• Joystick: 

Orizzontale - alternativamente per tirare la fune. 

Fire - per iniziare la gara. 

• Tastiera: 

V e B - alternativamente per tirare la fune. 

Return - per iniziare la gara. 

Donato Matturro 
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Montate il vostro purosangue 
e cimentatevi in questo 
eccezionale 
concorso ippico, 
con tanto di Construction Kit. 


Equitazione 

Una volta lanciato il programma potrete selezionare la 
gara tra 12 percorsi possibili. Possono partecipare alla 
gara da 1 a 6 giocatori. I comandi sono: 

N - Premendo questo tasto nel menù potrete cambiare i 
nomi dei cavalli in gara. 

S - Per selezionare il percorso premete il tasto S più vol¬ 
te fino a quando non appare il percorso desiderato. 

R - Premete il tasto R tante volte quanti sono i giocatori in gara. 

P - Per avviare la prova premete P. 

H - Per vedere la classifica dovete premere H. 

In pista occorre tenere sempre d'occhio il tracciato per eseguire correttamente la pro¬ 
va. Gli ostacoli devono essere saltati nella giusta successione (le lettere A/B/C/D non 
indicano la succesione bensì il tipo di ostacolo). Nel tracciato in basso sullo schermo vie¬ 
ne indicata con la lettera S la barra di partenza e con F la fine del percorso, mentre gli 
ostacoli vengono visualizzati nella successione in reverse. Se viene saltato un ostaco¬ 
lo fuori successione il giocatore viene squalificato. Per saltare un ostacolo occorre pre¬ 
mere il tasto Fire del joystick, che va in porta 1. mentre si guida il cavallo spostando la 
leva nella direzione corri¬ 
spondente. E possibile di¬ 
segnare un percorso nuovo 
con l'opzione D del menù; 
per far questo occorre spo¬ 
stare il cursore sul punto 
corrispondente all'ostaco¬ 
lo da inserire nel nuovo 
percorso e premere la lette¬ 
ra corrispondente al tipo di 
ostacolo (a/b/c/d/e); spo¬ 
stando successivamente il 
joystick si indicano le dire¬ 
zioni di percorso fino 
all'ostacolo seguente. La 
line del percorso dovrà es¬ 
sere indicato premendo F. 

Donato Matturro 
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SIM-HIFI-IVES 

22* salone internazionale della musica e high fidelity 
international video and consumer electronics show 


8-12 settembre 1988 
Fiera Milano 


STRUMENTI MUSICALI, 

ALTA FEDELTÀ, 

HOME VIDEO, 

HI-FI CAR, 

CAR ALARM SYSTEM, 
PERSONAL COMPUTER, 
VIDEOREGISTRAZIONE, 
ELETTRONICA DI CONSUMO. 


V 

Ingressi per 
il pubblico: 

Piazza Carlo Magno 
Via GauamcUu 
Reception operatori: 
Via Gattamelata 
(Porta Alimentazione) 
Orario: 9.00 • 18.00 
Aperto al pubblico: 
8-9-10-11 settembre 
Giornata professionale: 
lunedi 12 settembre 


3 a Rassegna delle 
videocassette registrate 



Segreteria Generale SIM-HI.FI-IVES: 

Via Domenichino, 11 - 20149 Milano 
Tel 02/4815541 - Fax 02/4696055 - Tele. 313627 
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Festa per i giovani 
musicisti 


SOUJTiONS 







